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第二章 空间信息基础
一、地理空间参考

1. 地球空间模型：地球的自然表面、大地水准面、以大地水准面为基准建立旋转椭球体、数学模型

2. 我国的大地坐标系

1949 年以后，我国采用了两种不同的大地坐标系，即

                           ：坐标系是原苏联 1942 年普尔科沃坐标系在我国的延伸。

                           ：数值采用 1975 年国际大地测量学联合会（IUG）第 16 届大会上的

推荐值。大地原点定在我国中部地区的陕西省泾阳县永乐镇，简称西安原点。

                          ：即中国大地 2000 坐标系，是我国当前最新的国家大地坐标系，是一个

以地球质量中心为原点的地心大地坐标系统。 CGCS2000 坐标系的建立，是中国大地坐标系更新换代

的重要一步，以取代传统的局部坐标系（如 1954 年北京坐标系和 1980 西安坐标系），满足经济建设和

空间技术发展的客观需要。

                          ：是一种国际上采用的地心坐标系。这是一个国际协议地球参考系统，

是目前国际上统一采用的大地坐标系。

3. 坐标系统

 坐标系统分类

 球面坐标系统的建立

 平面坐标系

4. 地图是现实世界的模型，它按照一定的比例、一定的投影原则有选择地将复杂的三维现实世界的某些

内容投影到二维平面媒介上，并用符号将这些内容要素表现出来，反映它们之间的方向、距离和面积。

 在地图学上，地理空间的实体分为         、         、         三种要素。

 点状要素：以点状符号的形状和颜色表示质量特征，以符号的尺寸表示数量特征。

 线状要素：用线状符号的形状和颜色表示质量的差别，用线状符号的尺寸变化（线宽的变化）

表示数量特征。

 面状要素：

 对于不连续分布的面状事物的分布范围和质量特征，一般用面状符号表示。

 对于连续分布的面状事物的数量特征及变化趋势，可以用一组线状符号—等值线表示。

5. 遥感影像对空间信息的描述主要是通过不同的         和         来表示的。

二、地图投影

6. 地图投影：                                                                              
7. 地图投影的变形：

                   
                   
                   

8. 地图投影方法：几何透视方法

9. 地图投影的分类：

 构成方式：                                                                        
 变形性质：                                                                        

10. 常用地图投影：

 高斯——克吕格投影：高斯投影变形具有以下的特点：                  ；在同一纬线，长度

变 形                                     ； 在 同 一 经 线 ， 长 度 变

形                                    ；在 6 度带范围内，长度最大变形不超过 0.14%。

 通用横轴墨卡托投影（UTM）：横轴割圆柱等角投影，圆柱面在南北纬 84 度与椭球体相割；中央

经线长度比为         ，最大长度变形不超过 0.04%。

 兰伯特等角投影
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11. 地图投影的选择，主要考虑的因素有：

                                     （主要因素）；

                                     ；
                                     ；
                                     。

三、空间坐标转换

12. 空间坐标转换（投影变换）：                                                               。
13. 投影转换的方法：                  、                  、                  。
四、空间尺度

 观测尺度

 比例尺

 分辨率

 操作尺度

五、地理网格

14. 地理格网：按一定的数学规则对地球表面进行划分而形成的格网。

15. 格网划分体系

                   ：按照经纬度坐标系统划分。

                   ：按照直角坐标系统划分。

16. 格网系统

17. 格网设计原则：科学性、系统性、实用性、可扩展性。

18. 地形图的分幅：基准         ，6 度经差 4 度纬差（0-60 度之间）；12 度经差 4 度纬差（60-76 度之

间）；24 度经差 4 度纬差（76-88 度之间）。1:50 万，3 度经差 2 度纬差。

19. 地形图编号

 1:100 万地形图的编号

 1:50、1:25、1:10 万地形图的编号

 1:5、1:2.5、1:1 万地形图的编号

20. 地形图图号

* 课后作业

2. 分别计算 A（111.45°E，37.86°N）、B（112.58°E，37.43°N）两点在 1:100 万、1:50 万、1:25 万、

1:10 万地形图的图幅编号，并准确写出两点在 1:50 万、1:25 万、1:10 万比例尺地形图的图号。


